
 

 

 

Agli alunni e alle famiglie 

 

 Al sito web della Scuola 

 
All’albo online 

 
  Agli Atti della Scuola 

 

AZIONI #15, #17, #19, #20, #21 DEL PIANO NAZIONALE SCUOLA DIGITALE AZIONI PER 

IL POTENZIAMENTO DELLE COMPETENZE DIGITALI DEGLI STUDENTI  

ATTRAVERSO METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE 

  

OGGETTO: DETERMINA per l’avvio della procedura di reclutamento mediante 

manifestazione di interesse degli alunni da destinare alle attività formativo-didattiche previste 

nell’ambito del Progetto “ My Perfect game” Potenziamento delle competenze digitali degli studenti 

innovazione metodologica – Avviso pubblico prot.  n. AOODGEFID. REGISTRO UFFICIALE. 

U. 0020769 del 21/06/2019 - AZIONI #15,#17, #19,#20,#21 DEL PIANO NAZIONALE SCUOLA 

DIGITALE AVVISO PUBBLICO PER LA RACCOLTA DI MANIFESTAZIONI DI 

INTERESSE E IDEE PROGETTUALI DA PARTE DELLE ISTITUZIONI SCOLASTICHE 

PER LA REALIZZAZIONE DI AZIONI DI POTENZIAMENTO DELLE COMPETENZE 

DEGLI STUDENTI ATTRAVERSO METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE – 

ANNO 2019 – CUP: G55E20000000001 

Titolo del progetto Totale autorizzato progetto 

“My Perfect game”- Potenziamento delle competenze 

digitali degli studenti e innovazione metodologica 

€ 35.000,00 

 

 

 

 





 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 

VISTO il Decreto Legislativo 30 marzo 2001, n. 165 recante norme generali sull'ordinamento del lavoro alle 

dipendenze delle Amministrazioni Pubbliche;  

VISTO il Decreto del Presidente della Repubblica 8 marzo 1999, n. 275, recante norme in materia di 

autonomia delle istituzioni scolastiche;  

VISTO il Decreto Interministeriale del 28 agosto 2018 n. 129, regolamento recante le istruzioni generali 

sulla gestione amministrativo-contabile delle istituzioni scolastiche, ai sensi dell’art.1 comma 143 della legge 

13 luglio 2015, n. 107.  

VISTO il D.P.R. N. 275/1999 concernente norme in materia di autonomia delle istituzioni scolastiche; 

VISTO il Decreto Legislativo 18 aprile 2016, n. 50 ed il Decreto Legislativo 19 aprile 2017, n. 56 

“Disposizioni integrative e correttive al decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50”; 

VISTO  l’Avviso pubblico prot.  n. AOODGEFID. REGISTRO UFFICIALE. U. 0020769 del 21/06/2019 - 

AZIONI #15,#17, #19,#20,#21 del Piano Nazionale Scuola Digitale – per la raccolta di manifestazioni di 

interesse e idee progettuali da parte delle istituzioni scolastiche per la realizzazione di azioni di 

potenziamento delle competenze degli studenti attraverso metodologie didattiche innovative – anno 2019; 

VISTO l’Accordo di Rete di Scopo - “My perfect Game”, stipulato dal nostro Istituto con l’Istituto Istruzione 

Secondaria “Liside” di Taranto – TAIS03400Q per l’attuazione del progetto “My Perfect Game”; 

CONSIDERATA la scheda progettuale formulata dall’Istituto Istruzione Secondaria “Liside” di Taranto – 

TAIS03400Q quale scuola capofila, giustamente rimodulata secondo un budget totale di € 35.000,00; 

CONSIDERATA la nota prot 10378 del 7/10/2022, con cui l’Istituto Istruzione Secondaria “Liside” di 

Taranto – TAIS03400Q quale scuola capofila chiede a questo Istituto l’individuazione l’ individuazione di:  

• Dirigente scolastico  per n. 25 ore per l’ importo onnicomprensivo orario di € 33,17;  

• n. 1 docente  elaboratore  ITEM  DOMANDE  alunni  per  n. 20  ore  per  l’ importo 

onnicomprensivo orario di € 23,22;    

• n. 1 docente  tutor/elaborazione prodotti didattici alunni per n. 40 ore per l’ importo  

onnicomprensivo orario di € 30,00; 

CONSIDERATA l’urgenza di avviare le predette selezioni in ragione della necessità di completare le attività 

formative e progettuali propedeutiche rispetto al viaggio d’Istruzione a Barcellona pianificato dal 20 al 25 

ottobre 2022 quale fase conclusiva del progetto “My Perfect Game” ut supra individuato; 

VISTE le Disposizioni ed Istruzioni per l’attuazione delle iniziative cofinanziate dai FSE-FESR 2014-2020, 

cd. Linee Guida, aggiornate nell’Ottobre 2020; 

VISTO il D000212_P_MI-Quadernon.3-IstruzioniIncarichiIndividuali_Novembre2020_v1 recante istruzione 

in materia di reclutamento del personale; 

CONSIDERATA l’imminente scadenza dell’iniziativa progettuale che impone termini assai ristretti per 

l’espletamento delle procedure selettive del personale; 

VISTA la necessità di reclutare figure  esperte  interne  per le attività inerenti le azioni progettuali ivi 

previste dal progetto “My Perfect game”-  Potenziamento delle competenze digitali degli studenti e 

innovazione metodologica; 

VISTA la Determina prot 10400 del 7/10/2022 di avvio reclutamento personale docente interno 

all’Istituzione Scolastica Progetto “ My Perfect game” Potenziamento delle competenze digitali degli 



 

 

studenti innovazione metodologica – Avviso pubblico prot.  n. AOODGEFID. REGISTRO UFFICIALE. U. 

0020769 del 21/06/2019 - AZIONI #15,#17, #19,#20,#21 DEL PIANO NAZIONALE SCUOLA DIGITALE 

AVVISO PUBBLICO PER LA RACCOLTA DI MANIFESTAZIONI DI INTERESSE E IDEE 

PROGETTUALI DA PARTE DELLE ISTITUZIONI SCOLASTICHE PER LA REALIZZAZIONE DI 

AZIONI DI POTENZIAMENTO DELLE COMPETENZE DEGLI STUDENTI ATTRAVERSO 

METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE – ANNO 2019 – CUP: G55E20000000001; 

VISTO l’Avviso interno prot 10401 del 7/10/2022 per il reclutamento tra i docenti di n. 1 docente elaboratore 

ITEM DOMANDE e n. 1 docente TUTOR  per la realizzazione del Progetto “My Perfect Game” 

Potenziamento delle competenze digitali degli studenti innovazione metodologica – Avviso pubblico prot.  n. 

AOODGEFID. REGISTRO UFFICIALE. U. 0020769 del 21/06/2019 - AZIONI #15,#17, #19,#20,#21 DEL 

PIANO NAZIONALE SCUOLA DIGITALE AVVISO PUBBLICO PER LA RACCOLTA DI 

MANIFESTAZIONI DI INTERESSE E IDEE PROGETTUALI DA PARTE DELLE ISTITUZIONI 

SCOLASTICHE PER LA REALIZZAZIONE DI AZIONI DI POTENZIAMENTO DELLE 

COMPETENZE DEGLI STUDENTI ATTRAVERSO METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE – 

ANNO 2019 – CUP: G55E20000000001 

CONSIDERATO che il percorso formativo di cui Progetto “My perfectGame”- Potenziamento delle 

competenze digitali degli studenti e innovazione metodologica, è costituito da n. 1 modulo formativo di 40 ore 

rivolti agli alunni della scuola secondaria di secondo grado, da svolgersi in orario extracurricolare; 

RITENUTA pertanto la necessità di individuare gli studenti interessati a suddette attività formative; 

DETERMINA 

l’avvio delle procedure per la selezione degli alunni partecipanti al Progetto “My perfect Game”- 

Potenziamento delle competenze digitali degli studenti e innovazione metodologica, articolato nel seguente 

modulo: 
 

Titolo Modulo 

Formativo 

Destinatari Tempi di 

attuazione 

Numero 

di ore 

 

My Perfect game 

alunni delle classi terze, quarte e 

quinte dell’Istituto Tecnico 
trasporti e Logistica dell’I.I.S. 
“Enrico Fermi” 

Ottobre - novembre 2022 

In orario 
extra-curricolare 

 

 
40 

 

Il progetto My Perfect Game nasce dall’’idea di elaborare e trasmettere nuove esperienze e conoscenze 

acquisite nell’ambito dei percorsi di studio delle scuole, definendo una matrice comune di competenze 

digitali per gli studenti da sviluppare grazie al loro coinvolgimento attivo attraverso format didattici 

innovativi. Le metodologie e le tecniche utilizzate consentono di raggiungere specifici obiettivi, personali e 

di impresa, attraverso l’applicazione pratica delle tecnologie digitali web, VR e delle piattaforme di 



 

 

apprendimento basata sull’attività ludico-creative. Le attività consistono in 

• formazione degli alunni  

• realizzazione di un sito web per le finalità del progetto, 

• uso delle piattaforme di apprendimento basate su approcci di giochi 

• realizzazione e uso delle piattaforme per la Virtual Reality  

• realizzazione di audiovisivi (presentazioni multimediali, cortometraggi, montaggi) 

• Eventi in itinere per testare la nuova metodologia e le nuove tecniche 

• Evento finale nel quale gli studenti si sfideranno secondo la metodologia messa in campo con una 

sfida basata su VR, con illustrazione degli esiti raggiunti 

• conclusione delle attività con rendicontazione e disseminazione delle attività realizzate sul sito web 

appositamente elaborato. 

Le attività formative si svolgeranno secondo due modalità: on line e in presenza. Le attività in presenza si 

svolgeranno a bordo della nave, secondo il programma di viaggi allegato. 

Il calendario delle attività è il seguente: 

DATA Attività N°ore Orario 

mercoledì 12/10/2022 formazione on line 3 15:30-18:30 

venerdì 14/10/2022 formazione on line 3 15:30-18:30 

lunedì 17/10/2022 formazione on line 3 15:30-18:30 

venerdì 21/10/2022 formazione in viaggio su nave 4 15-19 

sabato 22/10/2022 formazione in viaggio in hotel 4 15-19 

domenica 23/10/2022 formazione in viaggio in hotel 8 9-13; 15-19 

lunedì 24/10/2022 formazione in viaggio in hotel 4 15-19 

martedì 25/10/2022 formazione in viaggio su nave 4 13-17 

mercoledì 02/11/2022 formazione on line 4 15-19 

venerdì 04/11/2022 formazione on line/sfida finale 3 15:30-18:30 

Essendo previste attività da svolgersi in presenza all’estero (Spagna), i partecipanti dovranno essere 

muniti di documento di identità valido per l’espatrio e tesserino sanitario valido (entrambi non scaduti 

alla data del 25 ottobre 2022). Il trasporto da e per il porto di Civitavecchia è a carico degli alunni e 

dei docenti partecipanti. 

 

 

 

 



 

 

Periodo: 20/10/2022 - 25/10/2022 

PROGRAMMA DI VIAGGIO 

1°giorno, Civitavecchia>navigazione 

Ritrovo dei Partecipanti alle ore 22.00 presso la biglietteria Grimaldi Lines ubicata all' interno del terminal 

Autostrade del Mare del porto di Civitavecchia. Incontro con il nostro personale e staff Planet Multimedia e 

assistenza per le formalità di imbarco. Check-in e sistemazione nelle cabine riservate a bordo di nave 

Grimaldi Lines. Cena libera. Partenza per Barcellona. Pernottamento a bordo. 

2° giorno, navigazione>Barcellona>LLoret de Mar 

Prima colazione e pranzo self-service liberi (possibilità di acquisto prepagato di pasto self-service, vedi 

supplementi). Intera giornata dedicata alle attività didattiche. Previsto arrivo a Barcellona alle ore 20.00. 

Operazioni di sbarco e trasferimento in hotel a LLoret de Mar. Sistemazione nelle camere riservate. Cena 

fredda in hotel e pernottamento. 

3° giorno, Barcellona 

Prima colazione in hotel. Giornata dedicata alla visita di Barcellona con bus privato gran turismo e guida 

italiana. Proposta di itinerario: la Città Vecchia, uno dei centri medievali più estesi d Europa, il 

BarrioGòtico, affascinante quartiere medievale che conserva la Cattedrale e un dedalo di vie e piazze, 

Palazzo Guell, considerato il capolavoro di Gaudì, Pla a Reial con lampioni disegnati da Gaudì, Pla a de la 

Boqueria con pavimento mosaicato di Mirò e insegna con drago Decò, il quartiere Modernista Eixample 

con la più alta concentrazione di architettura Art Nouveau di qualsiasi altra città d'Europa. Tra i palazzi del 

Quadrato d Oro: Casa Battlò, Casa Leo Moreira, Casa Amatller. Nel quartiere modernista: Casa Milà detta 

la Pedrera, Patrimonio dell Umanità dell'Unesco, e la Sagrada Familia, considerata il capolavoro 

incompiuto dell'architetto Antoni Gaudì, oggi ancora in costruzione. Pranzo libero (possibilità di acquisto 

prepagato di box lunch fornito dall'hotel, pasto in ristorante o Hard Rock Cafè, vedi supplementi). Al 

termine, rientro in hotel. Cena e pernottamento. 

4° giorno, Escursione a Girona e Figueras (Museo Dalì) 

Prima colazione in hotel. L'intera giornata sarà dedicata alla visita, con bus privato gran turismo e guida 

italiana, di due importanti località della Catalunya: Figueras e Girona. Figueras, antica fortezza araba, è 

anche sede del famoso Museo Dalì, di cui è prevista visita, costruito sulle rovine del Teatro Municipale 

distrutto durante la Guerra Civile Spagnola. L'edificio, di per sé molto originale, racchiude un esposizione 

altrettanto singolare e rappresentativa dell insolito spirito dell'artista. A Girona, l'antica Gerunda romana 

costruita sulla Via Augusta, sarà possibile visitare la splendida Cattedrale Gotica, il quartiere ebreo, la 

Chiesa di SantNicolau, inseriti nel pittoresco quadro medievale di questa città. Suggestive anche le case sul 

fiume e i ponti di accesso al centro storico. Pranzo libero (possibilità di acquisto prepagato di box lunch 

fornito dall'hotel o pasto in ristorante, vedi supplementi). Al termine, rientro in hotel. Cena e pernottamento. 

5° giorno, LLoret>Barcellona>navigazione  

Prima colazione in hotel. Giornata a disposizione per proseguire la visita di Barcellona, con bus privato 



 

 

gran turismo e guida italiana. Proposta di itinerario: Montjuic, grande polo di attrazioni con la terrazza di 

Mies Van derRohe; ilCastello, costruito nella parte più alta del monte alla fine del diciassettesimo secolo e 

da dove si può osservaredall'alto Barcellona e il porto; il PobleEspanyol, villaggio che riproduce la Spagna 

in miniatura; il Museo d'Arte Catalana; l'avveniristica Torre delle Comunicazioni che, secondo il suo 

ideatore Calatrava, è il simbolo del ventunesimo secolo; Portal de la Pau con la statua che celebra la vita e i 

viaggi di Cristoforo Colombo; il Mare Magnum con l' Imax e l'Aquarium; il Porto Olimpico con l enorme 

balena di bronzo di Frank Gehry. Pranzo libero (possibilità di acquisto prepagato di box lunch fornito 

dall'hotel, pasto in ristorante o Hard Rock Cafè, vedi supplementi). In tarda serata, trasferimento al porto. 

Check-in e sistemazione nelle cabine riservate a bordo di nave Grimaldi Lines. Cena libera a bordo 

(possibilità di acquisto prepagato di pasto self-service, vedi supplementi). Partenza per Civitavecchia alle 

ore 22.00. Pernottamento a bordo 

 6° giorno, navigazione>Civitavecchia  

Prima colazione e pranzo self-service liberi (possibilità di acquisto prepagato di pasto self-service, vedi 

supplementi). La mattinata sarà dedicata alle attività didattiche. Nel pomeriggio, cerimonia di consegna di 

attestazioni ericonoscimenti agli Istituti e studenti. Previsto arrivo a Civitavecchia alle ore 18.00. 

Operazioni di sbarco. Termine deiservizi. 

MODALITA’ DI PARTECIPAZIONE 

Possono presentare domanda tutti gli alunni delle classi terze quarte e quinte dell’Istituto Tecnico trasporti e 

Logistica dell’I.I.S. “Enrico Fermi”.  

L’adesione al progetto avverrà tramite la compilazione del seguente form google 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSds5-

aGxQE3PMQZ7UEToA2aigaSqr9b0HNnl_BHdbygvgGXOg/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0  

In caso di un numero di adesioni superiore a 14 si procederà, in data 12/10/2022, finita la prima sessione 

formativa, ad effettuare una selezione sulla base di quiz online su conoscenze del corso al termine della 

quale sarà stilata la relativa graduatoria. La selezioni coinvolgerà tutti gli studenti che abbaino partecipato 

alla prima sessione formativa aderendo al Progetto. 

Il presente provvedimento è immediatamente esecutivo, pubblicato sul sito istituzionale dell’Istituto 

www.enricofermipolicoro.edu.it (Albo on line e Amministrazione Trasparente) e conservato, debitamente 

firmato, agli atti della scuola. 

   

Il DIRIGENTE SCOLASTICO 

Prof.ssa Giovanna Tarantino 
Documento firmato digitalmente ai sensi del Codice 

dell’Amministrazione Digitale e normativa successiva 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSds5-aGxQE3PMQZ7UEToA2aigaSqr9b0HNnl_BHdbygvgGXOg/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSds5-aGxQE3PMQZ7UEToA2aigaSqr9b0HNnl_BHdbygvgGXOg/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
http://www.enricofermipolicoro.edu.it/
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